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 Es un lenguaje de programación que se
utiliza para añadir interactividad y
dinamismo a las páginas web, así como
en el desarrollo de aplicaciones móviles
y de servidores. Esencial para la web,
funciona junto a HTML (estructura) y
CSS (estilo), haciendo que los elementos
de una página reaccionen a las acciones
del usuario, como clic en botones o
llenado de formularios, sin necesidad de
recargarla. 
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E J E M P L O S  

Con JavaScript, un sitio web puede
tener:

Animaciones y gráficos interactivos.
Mapas interactivos, como Google
Maps.
Actualizaciones de contenido sin
necesidad de recargar la página
completa.
Diapositivas de imágenes y menús
desplegables.
Validación de formularios,
mostrando errores al momento de
escribir. 



T Y P E S C R I P T

TypeScript es un lenguaje de
programación fuertemente
tipado que se basa en
JavaScript, lo que le brinda
mejores herramientas a
cualquier escala. La propiedad
'name' no existe en el tipo '{
firstName: string; lastName:
string; role: string; }'. Ingoude
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T Y P E S C R I P T

TypeScript es un lenguaje de programación de tipado
estático que se basa en JavaScript y le agrega características
adicionales, como la definición de tipos de datos para
variables y funciones, para construir aplicaciones más
seguras y organizadas. Es un "superconjunto" de JavaScript,
lo que significa que todo código JavaScript válido también es
código TypeScript. Al final, el código TypeScript se compila
a código JavaScript para que pueda ser ejecutado en
navegadores 



E J E M P L O S

La diferencia clave es que TypeScript añade un
sistema de tipos estáticos a JavaScript, lo que ayuda a
detectar errores antes de la ejecución, mejorando la
mantenibilidad de proyectos grandes. En JavaScript,
las variables pueden cambiar de tipo libremente
(como de "hola" a 42). En TypeScript, se define el tipo
de la variable (ej. let valor: string), y si intentas
asignar un tipo diferente (ej. un número), el
compilador te dará un error antes de que el código se
ejecute. 
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