Cazador de Estrellas

Objetivo de la práctica
El estudiante desarrollará un videojuego en Scratch donde un personaje deberá recolectar estrellas en movimiento, acumulando puntos y superando distintos niveles de dificultad.
Descripción de la práctica
En esta práctica se programará un personaje principal que puede desplazarse por el escenario para atrapar estrellas. Habrá siempre 10 estrellas en pantalla, las cuales se moverán de manera aleatoria. El juego contará con 3 niveles de dificultad: a medida que se avanza de nivel, las estrellas aumentarán su velocidad. Se llevará un contador de estrellas recolectadas que permitirá al jugador saber cuántas ha conseguido. El objetivo final es alcanzar la cantidad de estrellas necesarias para superar los tres niveles.
Productos esperados
• Juego en Scratch con personaje jugable y estrellas en movimiento.
• Contador funcional que muestre la cantidad de estrellas recolectadas.
• Sistema de niveles que aumente la dificultad conforme el jugador avanza.
Criterios de evaluación
• El personaje se mueve adecuadamente y puede recolectar estrellas.
• Siempre hay 10 estrellas en pantalla, con movimiento aleatorio.
• El contador de estrellas funciona correctamente.
• El sistema de niveles incrementa la velocidad de las estrellas en cada fase.
• Creatividad y presentación del juego (colores, fondos, sonidos opcionales).
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