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Fue creado por el diseñador japonés Shigeru

Miyamoto y vio la luz en Japón en 1981, donde su

primera aparición fue en Donkey Kong, en ese

entonces era un carpintero y no un plomero como en

la actualidad; llevaba el nombre de Jumpman,

portando la simbólica gorra roja con la que todos lo

reconocemos.
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Conoce a Mario, el héroe con bigotes del

Reino Champiñón. Tal vez lo conoces como un

plomero, ¡pero también es un corredor de

autos, una estrella de los deportes, un héroe

con capa y más! Usando sus increíbles

habilidades, trabaja al lado de sus amigos para

mantener a salvo el Reino Champiñón.



Enseña que las
limitaciones pueden

convertirse en
oportunidades para ser

más creativos y
eficientes, tanto en el
diseño de videojuegos
como en el marketing

digital.

Creatividad

derrotar a todos
los enemigos en

cada fase.

Juego 

OBJETIVOSOBJETIVOS



MUCHAS
GRAICAS
MUCHAS
GRAICAS


