 
Antecedentes 
El proyecto habla sobre la intención de hace una aplicación para aprender matemáticas que sea una función de aprender y de los videojuegos
Este proyecto habla de un estudio que usaron 15 niños de 1ro y 2do de primaria que le dieron acceso a  todo tipo de aprendizaje de matemáticas y resultó que los niños aprendieron más de lo normal

El proyecto habla sobre un experimento de una aplicación que hará que a funcione de u las ramas se busco la ubicación exacta del covid 19
El proyecto habla sobre una prueba virtual que se le hizo a unos niños que eran dos cuestionarios pero no se dieron los resultados

Este proyecto sobre una aplicación de matemáticas para aprender matemáticas ya que en Colombia el nivel de aprendizaje es muy raro y se probo con 28 personas ( no se dieron resultados)
Planteamiento del problema
 Actualmente en el mundo existen personas que tienen alguna dificultad de el aprendizaje de matemáticas y el proyecto busca bajar el ese porcentaje tan alto de gente con dificultades de aprendizaje matemático 
¿Será posible realizar una aplicación para ayudar al aprendizaje de matemáticas? Si ya que mi pasión por el querer ayudar a esa gente me alentada mucho
Justificación del problema 
¿Por qué y para qué vas a hacer tu investigación? Hoy en día hay mucha gente que tiene dificultades para el aprendizaje y yo las quiero ayudar
¿Qué  posibilidades existen para que realices tu investigación? Muchas por que yo quiero ayudar a esa gente
Objetivos 
Objetivos generales: el objetivo de este proyecto es crear una aplicación para el fácil aprendizaje de las matemáticas 
Objetivos específicos:
· Crear la beta
· Probar la beta
· Si no funciona crear una nueva versión
· Probarla
· Si funciona lanzaría y presentarla

Justificación Del Proyecto

El proyecto es una aplicación que ayuda a la gente en el fácil aprendizaje de las matemáticas para a la gente que se les complica o para la gente que necesita que la asesoren 

¿Cuál es la aportación del proyecto? El fácil aprendizaje de las matemáticas 

¿Cómo beneficia a la sociedad con ello? Que cas todos tengan fácil acceso alas matemáticas 

¿Por qué mi proyecto es mejor que los otros? Ya que tiene un nivel de cursos selecciónables


Hipótesis
La ayuda que tendrá este proyecto en la sociedad  será el fácil acceso del aprendizaje de matemáticas para todo el mundo sin importar de donde seano su nacionalidad .
Metodología 
Para poder hacer de este proyecto es necesario algunos materiales los cuales son: 

· Aplicación de programación 
· Computadora 
· Script
· Ambiente del programa 
 Los paso son
Programar en la aplicación elegida, elegimos variables del programa, elegimos un ambiente, escribimos script, corremos script, lanzamos aplicación, 
Resultados 
Los resultados no fueron de lo más esperados ya que los participantes de las pruebas dijeron que las pruebas tenían muchos errores ejemplo que no cargaban las cosas o que se repetían algunas veces y para arreglar ese problema tenderé que volver a programar todo.
Análisis de resultados 
Al analizar los resultados me di cuenta  que el proyecto tenia más fallas de lo que esperaba así que tendré que volver a hacerlo por completo sin importar cuanto allá avanzado
Conclusiones 
El proyecto en Conclusiones tenía sus fallas así que no se podrá lanzar al tiempo que se espera y tendré que hacerlo de nuevo aun que el proyecto cumplía su función nunca puedo alcanzar mis expectativas. 
