lllEl Robética Basica- Preparatoria

Practica 1. Parpadeo de un LED con Arduino UNO

Un LED es un diodo emisor de luz o led es una fuente de luz constituida por un material
semiconductor dotado de dos terminales.

En un LED, la pata mas larga corresponde al dnodo y la mas corta al catodo. La corriente
siempre fluye de dnodo a catodo. En un circuito simple, el anodo se conecta al voltaje
positivo de la fuente y el catodo se conecta a tierra o al voltaje negativo de la fuente.

Encapsulado

Objetivo

Hacer parpadear un LED utilizando Arduino UNO.

Equipo y Materiales
1 Arduino UNO

1 Protoboard

1 Resistencia de 220Q
1LED

(En esta practica se utilizara el simulador Tinkercad)
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Procedimiento

PARTE 1. blink

PASO 1. Siempre al iniciar debera de nombrar su proyecto. En la parte superior de click
sobre el nombre predefinido y sustituyalo por “blink.ino”
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PASO 2. Seleccionar los componentes. En la parte derecha se encuentran todos los
componentes, primero seleccione “Breadboard Small” y arrastrelo al drea de trabajo.
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PASO 3. De la misma manera incorpore al area de trabajo el Arduino UNO.
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PASO 4. Seleccione una resistencia de 220 Q, para esto primero deberd de arrastrar una
resistencia y posicionarla en el proto, una vez hecho esto aparecera un recuadro con las
especificaciones de este componente, en “Name” ingrese “R1”, en “Resistance” ingrese 220.
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PASO 5. En el mismo recuadro aparece la opcién de una lista desplegable, en ella seleccione
la opcion Q.
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PASO 6. A continuacidn arrastre un LED (este puede ser del color que usted desee) y posicionelo de
la siguiente manera, el anodo (+) a una pata de la resistencia.
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PASO 7. Conectar el catodo (-) del LED a el Pi

n GND (tierra) del Arduino, para esto debe de utilizar

conexiones, simplemente de un click a Pin y luego arrdstrelo hasta el proto.

Circuit design blinkina | Tinkerc: X B Circuit design Smashing Maimu- x| + & - X
<« C & tinkercad.com/things/htZDpT6LgFO-blinkino/editel WL v GQA T 0O o
[T]1]
[K[E] blink.ino F =
[clal
- Code P Start Simulation Send To
Components =
Basic e L
Search
4 t.i
T =
Resistor LED Pushbutton

UNO

™ -
o ARDUINO

~

o™

Potentiometer  Capacitar Slideswitch

-~ N - | Q i
9vBattery  CoinCell3V 15V Battery
Battery
E
808,88
Breadboard microcbit  ArduinoUne o

Arduino en Tinkercad



lllEl Robdtica Basica- Preparatoria

PASO 8. Conecte la otra pata de la resistencia al Pin 13 del Arduino de la misma manera en que se
hizo la conexién al Pin GND, de un click en el Pin y luego arréstelo hasta el proto.
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PASO 9. Hasta este punto a terminado la parte del Hardware. Ahora dirijase a la ventana de cdédigo,
la cual se ubica en la esquina superior derecha.
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PASO 10. Aparecerd la siguiente ventana, debera de dar click en la lista desplegable.
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PASO 12. Borre el contenido que le aparece y sustitiyalo por el siguiente cédigo.

Text - ¥ = A~ 1 (Arduino Uno R3) «
2| * blink.inc
g * 1 led de status del un
5| * parpadee. Los peried
6| ¥ led son iguales
const unsigned int PIN_LED = H

9 eonst unsigned int PAUSA = 500;
11| woid setup() {
12 // Eztablecs
13 pinMode (FIN LED, OUTFUT);
14| }
leé woid loop() {
17 /i iende el led 1 i 1 un
20 delay (PRUSR) ;
21 // BLpaga el led conectado al pin PIN LED pcor un tiempe
22 J// de PAU ms
22 digitalWrite (PIN_LED, LOW);

delay (PRUSR) ;

}
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PASO 13. Una vez terminado el cédigo, de click en el botén de “Start Simulation” y observe lo que
pasa.
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y apagade del led son iguales

const unsigned int PIN_LED = 13;
9 const unsigned int BAUSA = 500;

void setup() {
// Establece el pin PIN_LED como de salida:
pinMode (PIN LED, OUTPUT);

}

void loop() {
/7 de el led conectado al pin

[/ . ms
digitalWrite (PIN_LED, HIGH);
delay (PRUSR) ;

conectado al pin PIN_LED por un tiempo
r

digitalWrite (FIN_LED, LOW);
delay (PAUSA) ;
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