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Cuestionario
-¿Cómo se puede controlar el movimiento de un servomotor?
-Por un controlador de cascada
-Potenciómetro
-Por variables en el codigo
-¿En que afecta el valor de un potenciómetro?
Si fuera mayor o menor el valor no quiere decir que la pista tenga que ser mas grande o tener mayor o menor recorrido físico. 
-¿Cuál es la función de un potenciómetro?
Controlar la intensidad de corriente de un circuito

-¿Qué tipos de proyecto se puede realizar con esto?
-Bases giratorias
-Un helicóptero de juguete
-Un ventilador


-Intente controlar el servo de otra manera y agrega captura y código
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#include <Servo.h>

const int pinpot

const int servoPi:

const int potValue;

Servo myServo;

void setup() {

myServo.attach (servePin) ;

void loep() {

int potVaule = analogRead (pinpot);

int speed = map(potValue, 0, 1023, 0, 180);
myServo . write (speed);

delay(20);

myServo.write(0);
delay (1000) ;

myServo.write(30);
delay (1000) ;

myServo.write (180) ;
delay (1000) ;
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Servo myServo;

int const PotPin=AS;

int Potval;

int angle;

void setup(){
myServo.attach(9);
Serial.begin(9600);

}

void loop(){
PotVal=analogRead(PotPin);
Serial.print("Potval:");
Serial.print(Potval);
angle=nap(PotVal,0,1023,0,179);
Serial.print (“angle= ");
Serial.println (angle);
myServo.urite(angle);
delay (15);
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