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· CUESTIONARIO
 
1. cómo se puede controlar el movimiento de un servomotor? Mencione al menos 3:
Para controlar el movimiento de un servomotor, puedes utilizar al menos tres métodos:

· Control manual con potenciómetro: Conecta un potenciómetro al servomotor y ajusta su posición manualmente girando el potenciómetro. La posición del potenciómetro determinará la posición del servomotor.

· Control mediante señales PWM (Modulación por Ancho de Pulso): Los servomotores son controlados típicamente mediante señales PWM. Puedes utilizar un microcontrolador como Arduino para generar señales PWM y controlar así la posición del servomotor.

· Control mediante comunicación serial: Utiliza un microcontrolador o un dispositivo que pueda enviar comandos al servomotor a través de comunicación serial, como UART o I2C. Esto te permite controlar la posición del servomotor de forma más precisa y programable.
2. ¿En que afecta el valor de un potenciometro? 
El valor de un potenciómetro afecta la posición del servo al modificar la señal de control que recibe. Cuando giras el potenciómetro, estás cambiando la resistencia eléctrica entre sus terminales, lo que modifica la señal de control que el servomotor recibe, y, por lo tanto, su posición.
3. ¿cuál es la tención de un potenciometro?
La tensión de un potenciómetro puede variar dependiendo de su diseño y aplicación específica. Los potenciómetros típicamente operan a voltajes estándar, como 5V o 3.3V en aplicaciones de electrónica comunes, pero hay potenciómetros diseñados para funcionar con diferentes tensiones según la necesidad del circuito.
4. ¿Qué tipos de proyectos se pueden realizar con esto?

· Robótica: Utiliza servomotores para controlar los movimientos de brazos, piernas o cabezas de robots.
· Maquetas y modelos: Controla el movimiento de puertas, ventanas, grúas, etc., en maquetas y modelos a escala.
· Automatización: Utiliza servomotores para controlar la posición de componentes en sistemas automatizados, como puertas automáticas, persianas, etc.
· [image: ]Control de movimiento de cámaras: Utiliza servomotores para controlar el movimiento de cámaras en aplicaciones de fotografía o videografía.
· Juegos y juguetes: Crea juegos interactivos o juguetes que respondan a la interacción del usuario mediante el control de servomotores.
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tinclude <Servo.h>

int pot

Servo servo A3;

void setup()

t
pinMode (A1, INPUT);
servo_A3.attach(a3, 500, 2500);

v01d loop()
t
pot = analogRead (Al
sexvo_A3.urite (map(pot, 0, 1023, 0, 360));





