[image: ]





Robótica

Servo motor micro servo 9g


06/05/24


Moises Leonardo Vaquera Armenta
Frida Karina Sarmiento García
María Isabel Sarmiento García

Practica num.8

Guasave. Sin



¿Qué librería se utiliza?
<Servo.h>
2. ¿Cómo se busca y se incluye una librería? Describa los pasos.
· Identificar la librería necesaria para la funcionalidad deseada.
· Buscar la librería en el repositorio o página oficial del entorno de desarrollo (por ejemplo, en el caso de Arduino, en el Gestor de Bibliotecas).
· Descargar o instalar la librería en el entorno de desarrollo.
· Incluir la librería en el proyecto utilizando una declaración #include al inicio del código.
3. Para realizar la misma acción de posicionar el servo a los ángulos 09, 90° y 180°, ¿Cómo lo realizaría sin la librería? utilizar  las funciones de bajo nivel para controlar los pines de salida del microcontrolador para manipular directamente el registro de control del servo, estableciendo el pulso PWM necesario para cada ángulo deseado.

 4. En el código, ¿Cómo se puede posicionar el servomotor a 45º utilizando la librería? se usa una función proporcionada por la librería para establecer la posición del servo.
En el código, ¿Cómo se realiza el regreso del servomotor? se realiza de manera similar a la configuración de la posición

7. ¿Qué es un bucle for? es una estructura de control que permite ejecutar un bloque de código un número específico de veces. Se compone de tres partes: inicialización, condición y actualización.
9. ¿Qué proyecto harías con este servomotor? (Al menos 3 ideas)
· Un sistema de seguimiento solar que mueva un panel solar para seguir la trayectoria del sol durante el día.
· Un robot que utilice servomotores para controlar los movimientos de sus brazos, piernas o cabeza.
· Un sistema de apertura y cierre automático para una puerta o compuerta, utilizando el servomotor para mover el mecanismo de apertura.
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