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Practica 7. Mdédulo Joystick analégo (KY-023) con Arduino UNO

En esta practica de implementacidn, consiste en utilizar el médulo Joystick para encender LEDs
mediante PWM y obtener una indicacién visual del movimiento de la palancay cierre del interruptor
incorporado.

El Mddulo KY-023 Sensor JoyStick es un dispositivo electromecdnico consta de dos potenciometros
en un angulo de 90 grados, lo que se requiere de 2 pines analdgicos para realizar la interfaz con
cualquier tarjeta de desarrollo: Arduino

Este elemento te permite controlar y manejar determinados aparatos electrdnicos.
Normalmente se utilizan para proyectos robdticos en el cual se necesitan para la movilidad
analdgica de las articulaciones de un brazo robdtico. El Mddulo Joystick, es mas utilizado
para proyectos de robdtica y control de dispositivos RF(Radio Frecuencia).

El médulo KY-023 cuenta con un posicionamiento de eje dado por valores entre 0 a 1023 y
conforme lo movamos su valor ira variando y dando las coordenadas de cada eje, este valor
lo podemos imprimir en el monitor serial en el IDE de Arduino.
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Objetivo

Utilizar el médulo JoyStick para encender LEDs mediante PWM y obtener una indicacion visual del
movimiento de la palanca.

Equipo y Materiales

1 Arduino UNO

1 Protoboard

1 Médulo JoyStick KY-023

2 LED rojo

2 LED verde

1 LED amarillo

5 Resistencias de 330 0 220
1 Resistencia de 10K

IDE Arduino
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Procedimiento
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PASO 1. Realice el circuito con sus componentes fisicos. A continuacion, se muestra como deben
de realizarse la comunicacion fisica entre el modulo, los componentes y el Arduino.

IZQUIERDO —> 3
DERECHO > 5
ABAJO > 6
ARRIBA --> 9
PULSADOR --> 10
SW > 11

VRX —-> A1

VRY --> AO

2 x LED rojo

2 x LED verde

LED amarillo

5 x Resistencia 330 Q
Resistencia 10 KQ
Mddulo KY-023
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PASO 2. Dirijase al IDE Arduino. Siempre al iniciar deberd de nombrar su proyecto. En la parte
superior de click sobre “Archivo” y en “guardar como”, borre el nombre predefinido y sustitiyalo
por “JoyStick_KY-023.ino”
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sketch_nov5a | Arduino IDE 2.2.1

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

New Sketch

Ctrl+N ca

New Cloud Sketch ~ Alt+Ctrl+N

Abrir...
Sketchbook
Ejemplos
Cerrar

Save

Guardar como...

Preferencias...

Avanzado

Salir

Ctrl+0

,l
setup code here, to run once:

>
Ctrl+W
Ctrl+S
Ctrl+ShiftgS

main code here, to run repeatedly:

Ctrl+Coma

Ctrl+Q

PASO 3. Una vez guardado el archivo, borre el contenido que le aparece y sustitiyalo por el
siguiente cddigo.

JoyStick_KY-023.ino

e

1 /*
2 Programa que utiliza el modulo joystick Ky-823 para encender LEDs mediante PWM
3 y obtener una indicacion visual del movimiento de la palanca y cierre del
4 interruptor incorporado.

5 ®f

6

7 int X; // variable para almacenar valor leido del eje X
8 int v; // variable para almacenar valor leido del eje y
9 int LED_TIZQUIERDO = 3; // LED izquierdo a pin digital 3

10 int LED DERECHO = 5 // LED derecho a pin digital 5

11 int LED_ABAJO = 6; // LED de abajo a pin digital 6

12 int LED ARRIBA = 93 // LED de arriba a pin digital 9

13 int PULSADOR = 10; // pulsador incorporado pin digital 1@

14 int LED SW = 11; // LED de pulsador a pin digital 11

15 int SW; // variable para almacenar valor leido del pulsador

16

17  void setup(){

18 pinMode (LED IZQUIERDO, OUTPUT); // LED como salida

19 pinMode (LED_DERECHO, OUTPUT); // LED como salida

20 pinMode (LED_ABAJO, OUTPUT);  // LED como salida

21 pinMode (LED_ARRIBA, OUTPUT); // LED como salida

22 pinMode (LED_SW, OUTPUT); // LED como salida

23 pinMode (PULSADOR, INPUT);  // pulsador como entrada

24 // entradas analogicas no requieren inicializacion

25}
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27
28
29
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43

45
46
47
43
49
50
51
52
53
54
55

void loop(){

analogRead(A®); // lectura de valor de eje x
analogRead(Al); // lectura de valor de eje x
SW = digitalRead(PULSADOR); // lectura de valor de pulsador
if (X >= 0 && X < 480){ // si X esta en la zona izquierda
analoghrite(LED IZQUIERDO, map(X, @, 488, 255, @)); // brillo LED proporcional
} else {
analogWrite(LED_IZQUIERDO, ©); // X en zona de reposo, apaga LED
¥
if (X > 520 && X <= 1023){ // si X esta en la zona derecha
analoghirite(LED DERECHO, map(X, 520, 1023, @, 255)); // brillo LED proporcional
} else {
analoglirite(LED DERECHO, ©); // X en zona de reposo, apaga LED
¥
if (Y >= @ && Y < 480){ // si Y esta en la zona de abajo
analogWrite(LED_ABAJO, map(Y, ©, 480, 255, @)); // brillo LED proporcional
} else {

X =
Y =

analoghirite(LED ABAJO, @); // Y en zona de reposo, apaga LED
¥
if (Y > 520 && Y <= 1023){ // si Y esta en la zona de arriba
analoghirite(LED ARRIBA, map(Y, 520, 1023, @, 255)); // brillo LED proporcional
} else {
analogWrite(LED ARRIBA, 0); // Y en zona de reposo, apaga LED
¥

digitalwrite(LED Sw, !SW); // escribe en LED valor opuesto al leido del pulsador
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PASO 4. Seleccione la placa que estd utilizando

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

Seleccionar Otra Placa y Puerto X

Selecciona tanto una placa como un puerto si quieres cargar un sketch
Si seleccionas solo una placa podras compilar, pero no cargar tu sketch

PLACAS PUERTOS
arduing unc| % [@ NO SE HA DESCUBIERTO NINGUN PUERTO
Arduino Uno

Arduino Uno Mini

Arduino Uno WiFi

O Mostrar todos los puertos

CANCELAR

PASO 5. Verifique que su programa no tenga errores.

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

PASO 6. Conecte el cable del Arduino a este y al puerto USB de su computadora.
PASO 7. Cargue el programa

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa
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CUESTIONARIO

1. ¢Qué funcidn tiene este médulo?
2. éQué proyecto harias con este mddulo? (Al menos 3 ideas)
3. Busca en internet otro proyecto simple con este modulo y realizalo.
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