Antecedentes:
Aplicación: Hoy en día se escucha hablar de software interactivo, televisión digital interactiva, interacción/interactividad sin una reflexión sobre este. se proponen aquí algunos puntos de análisis al respecto, una diferenciación entre interacción e interactividad y una vinculación entre interactividad educativa y el concepto de distancia transaccional.
Antecedentes 2:
Los juegos educativos móviles basados en posicionamiento constituyen un tipo particular de Aplicación móvil y cuenta con características propias que los identifican.
Son creados con objetivos educativos y se emplean como una herramienta en el proceso de aprendizaje por considerarse un elemento motivador para el alumno en dicho proceso. En este trabajo se propone una Guía para la conceptualización de Juegos Educativos Móviles basados en posicionamiento. Esta conceptualización

