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Practica 14. Variacion del brillo de un LED Arduino UNO

En esta practica de implementacidn, consiste en hacer que el LED varie su intensidad de la luz al
mover el potenciémetro.

Objetivo

Variar la intensidad del brillo de un led con un potenciémetro.

Equipo y Materiales

1 Arduino UNO

1 Protoboard

1 Resistencia de 330Q 0 220Q
1 Potenciometro

1LED

IDE Arduino

Procedimiento

PASO 1. Realice el circuito con sus componentes fisicos como se muestra en el ejemplo:
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PASO 2. Dirijase al IDE Arduino. Siempre al iniciar deberd de nombrar su proyecto. En la parte
superior de click sobre “Archivo” y en “guardar como”, borre el nombre predefinido y sustitiyalo
por “brightness.ino”

2 sketch_nov5a | Arduino IDE 2.2.1 - m] X

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

New Sketch Ctrl+N ica - _J\_ ol
New Cloud Sketch ~ Alt+Ctrl+N

Abrir... Ctrl+0 |

Sketchbook L

setup code here, to r ce

Ejemplos 4

Cerrar Ctrl+W

Save Ctrl+5

Guardar como...  Ctrl+ShiftgS

Preferencias... Ctrl+Coma
Avanzado
Salir Ctrl+Q

Lin. 10, col. 1 X Ninguna placa seleccionada. Q
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PASO 3. Una vez guardado el archivo, borre el contenido que le aparece y sustitlyalo por el
siguiente codigo.

1| int ledl0 = 10, brillo;
2| int potenciometro = 0, pinpot = Al;
void setup() {

pinMode (ledl0, OUTFEUT);

(%]

[

e }

8| woid loop() {

E potencicmetroc = analogRead (pinpot);

10 brillc = map (potenciometro, 0,1023,0,235);
11 analogWrite (ledl0, brilloc);

12| }

PASO 4. Seleccione la placa que estd utilizando

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

Seleccionar Otra Placa y Puerto X

Selecciona tanto una placa como un puerto si quieres cargar un sketch
Si seleccionas solo una placa podras compilar, pero no cargar tu sketch

PLACAS PUERTOS
arduing und| % |Q  NO SE HA DESCUBIERTO NINGUN PUERTO
Arduino Uno

Arduino Uno Mini

Arduino Uno WiFi

O Mostrar todos los puertos

CANCELAR
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PASO 5. Verifique que su programa no tenga errores.

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

PASO 6. Conecte el cable del Arduino a este y al puerto USB de su computadora.
PASO 7. Cargue el programa

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

CUESTIONARIO

1. (Qué es una sefial analdgica? y ¢ Cual es la diferencia entre una sefal analdgica y una sefial
digital?

2. (Cudl es la funcién del potenciometro para este circuito?

3. ¢De qué otra manera podria hacer que varié el brillo de un led?
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