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Practica 13. Implementacion control por medio de mensajes del
Arduino UNO

En esta practica de implementacidn, consiste en controlar el encendido y apagado de un led por el
envié de mensaje del Arduino UNO mediante el Monitor Serie del IDE de Arduino.

Objetivo

Controlar un actuador por medio de mensajes del Arduino UNO.

Equipo y Materiales

1 Arduino UNO

1 Protoboard

1 Resistencia de 330Q 0 220Q
1LED

IDE Arduino

Procedimiento

PASO 1. Realice el circuito con sus componentes fisicos como se muestra en el ejemplo:

Implementacion



lllEl Robdtica Basica- Preparatoria

PASO 2. Dirijase al IDE Arduino. Siempre al iniciar deberd de nombrar su proyecto. En la parte
superior de click sobre “Archivo” y en “guardar como”, borre el nombre predefinido y sustitiyalo
por “blinkSerial2.ino”

2 sketch_nov5a | Arduino IDE 2.2.1 - m] X

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

New Sketch Ctrl+N ica - _J\_ ol
New Cloud Sketch ~ Alt+Ctrl+N

Abrir... Ctrl+0 |

Sketchbook L

setup code here, to r ce

Ejemplos 4

Cerrar Ctrl+W

Save Ctrl+5

Guardar como...  Ctrl+ShiftgS

Preferencias... Ctrl+Coma
Avanzado
Salir Ctrl+Q

Lin. 10, col. 1 X Ninguna placa seleccionada. Q
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PASO 3. Una vez guardado el archivo, borre el contenido que le aparece y sustitiyalo por el
siguiente codigo.

blinkSerialZ.ino

Este programa hace que el led de status del Arduino UNO o un led
conectado al pin 13 vy tierra, se encienda o apague controlado
por comandos recibidos por el puerto serie

B[ O W Y R W T A
EE S

#include <string.h>

[ te Rl e s

1 const unsigned int PIN LED = 13;

11 const unsigned int BAUD RATE = %600;

12

12 woid setup() {

14 // Establece el pin PIN LED como de salida:

15 pinMOde(PIN_LED, OUTPUT} ;

16 // Establece la velocidad de transmision del puerto serie al

17 // walor BAUD RATE

18 Serial.begin (BAUD_RATE);

19 }

20

21 woid loop() {

2% char comando [€];

23 // 51 hay caracteres disponcbhbles para lectura en el pusrto serie
24 if (Serial.available()>0){

25 // Lee a lo mas 5 caracteres del puerto seie o hasta que se
26 // presione la tecla Enter y los guarda en el arreglo comando
27 int n = Serial.readBytesUntil ('\n', comando, 5);

28 // Todas las cadenas en c/c++ ternminan en el caracter de fin
29 // de cadena, '"\n'

30 comando [n] = "A\O0';

31 // Escribe el comando al puerto serie

32 Serial.println (comando) ;

33 // 81 se lee el comando "on"

34 if (!strcmp (comando, "on")){

35 // Enciende el led conectado al pin PIN LED

36 digitalWrite (PIN LED, HIGH);

//Escribe al puerto serie
Serial.println("LED encendido™);

H
40 // se lee el comando "off"
41 else
if (!strcomp (comande, "off")){

// Bpaga el led conectado al pin PIN LED
digitalWrite (PIN LED, LOW);

//Escribs al pusrto seris
Serial.println("LED apagado");

}

else|
// Escribe al pusrtc serie
Serial.print ("Comnado desconocido: ");

n onoen

oL
[ Y O W o T E e
—

Serial.println (comando) ;

Implementacién



ll’El Robdtica Basica- Preparatoria

PASO 4. Seleccione la placa que esta utilizando

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

Seleccionar Otra Placa y Puerto X

Selecciona tanto una placa como un puerto si quieres cargar un sketch
Si seleccionas solo una placa podras compilar, pero no cargar tu sketch

PLACAS PUERTOS
arduing und| % |Q  NO SE HA DESCUBIERTO NINGUN PUERTO
Arduino Uno

Arduino Uno Mini

Arduino Uno WiFi

O Mostrar todos los puertos

CANCELAR

PASO 5. Verifique que su programa no tenga errores.

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa

PASO 6. Conecte el cable del Arduino a este y al puerto USB de su computadora.
PASO 7. Cargue el programa

Archivo Editar Sketch Herramientas Ayuda

Seleccionar Placa
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CUESTIONARIO

1. ¢Qué linea del cddigo tengo que modificar para que el cddigo de encendido y apagado sea
diferente? Y ¢ COmo deberia de cambiarlo?

2. ¢(Paraqué se utilizo \n en el programa de la practica?

3. AQuite el \n del programa y carguelo de nuevo a la placa, éQué es lo que hace diferente?
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