1)	¿Qué es un lenguaje de programación?
2)	¿Qué es un Arduino?
3)	Declara una variable entera para guardar el valor 5
4)	Declara un ciclo for
5)	Declara una sentencia if
6)	Declara una sentencia switch
7)	¿Qué es el Serial?
[bookmark: _GoBack]8)	¿Qué es void setup?
9)	¿Qué es void lopp?
10)	¿Para qué se utiliza const?
11)	¿Declara un variable de punto flotante?
12)	¿Declara una variable booleana?
13)	¿Para qué sirve digitalWrite?
14)	¿Para qué sirve analogWrite?
15)	¿Para qué sirve analogRead?
16)	¿Para qué sirve digitalRead?
17)	¿Para qué sirve #define?
18)	¿Para qué sirve Arduino?
19)	¿Qué es una función?
20)	Realiza un programa para encender y apagar un led
