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II. RESUMEN

III. ANTECEDENTES

Los Kanjis son sinogramas utilizados en la escritura del idioma japonés, formando parte del sistema de escritura del idioma junto a los silabarios hiragana y katakana.
Algunas apps como Lingodeer o Buzuu ayudan a aprender el idioma, otros como Kanji Study ayudan a lo mismo que hará esta app. Pero no totalmente en español y sin la posibilidad de agregar etiquetas o listas propias.

Si de por sí, el idioma japonés es asi de difícil con sus partículas, gramática, fonética los Kanjis o caracteres chinos lo complican aún más, teniendo múltiples lecturas cada uno de ellos a diferencia de otros idiomas donde cada uno tiene una lectura predefinida o ya de plano han quedado obsoletos siendo remplazados por otros sistemas de escritura.
Algunos ejemplos de esto tenemos varios como: 
1)	El vietnamita, donde han sido remplazados en su totalidad por el alfabeto latino.
2)	El coreano, donde han sido reemplazados por el Hangeul.
3)	Entre otros idiomas de Asia oriental.
En fin, los sinogramas son unos de los sistemas de escritura más complejos y diversos a nivel mundial y aprenderlos es sin duda una tarea titánica, al punto de que estudiantes de japonés dejen de aprender dicho idioma al sentirse rebasados por ellos. Cosa que no pasaría si existiese una manera realmente fácil de aprenderlos.


IV. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Los sinogramas son caracteres usados para la escritura china y más complejamente en la escritura japonesa, para estudiantes de dichos idiomas aprenderlos es una tarea titánica en especial en el japonés donde un solo carácter puede tener más de una lectura.
Como se ha mencionado anteriormente esto se caracteriza por su alta complejidad a la hora de estudiar los mismos.
Los lenguajes de programación que se utilizarán serán: HTML; para crear el sitio web, CSS; para darle estética y Python y/o JavaScript para el Backend.
Aprender a usarlos será sin duda alguna una gran responsabilidad ya que crear un sitio web y/o aplicación funcional, intuitiva y sin errores no es algo que cualquiera pueda hacer.
Además, el hecho de agregar caracteres especiales, investigar acerca de ellos y sintetizar eso en una aplicación no es una tarea fácil ni mucho menos rápida. 
En base a esto se crea la siguiente pregunta de investigación:
¿Es posible crear una app para aprendizaje de Kanji para estudiantes de japonés? 

V. JUSTIFICACIÓN

Los kanjis son sinogramas utilizados en la escritura del idioma japonés, formando parte del sistema de escritura del idioma junto a los silabarios hiragana y katakana. 
En la Play Store de México hay muchas apps que sirven para el aprendizaje de dicho idioma, pero son muy pocas las que sirven como diccionario para los kanjis, y son aún más raras las que lo hacen al español.
El japonés es uno de los idiomas más importantes ya que tenemos a Japón como tercera economía a nivel global y cuya popularidad ha aumentado gracias a cosas como los videojuegos, el anime o el manga.
El objetivo del proyecto será en sí, hacer una herramienta para que los estudiantes puedan aprender Kanji más rápido y que no sea tan tedioso y tan agobiante como ellos puedan pensar.
Razones para la creación de este proyecto hay muchas, por lo que estas serían las principales.

VI. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL
El objetivo de este proyecto es crear una app para facilitar el aprendizaje de sinogramas para aquellos que quieren aprender el idioma japonés, teniendo ambos tipos de lecturas dentro del mismo diccionario, además los Kanji estarán ordenados por año utilizando la lista de jōyō kanji (Kanji de uso común) y jinmēyō kanji (Kanji para nombres propios).

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1.	Se estudiará y se planteará la problemática
2.	Se programará la app usando un frontend en HTML y CSS
3.	Se harán pruebas 
4.	Se determinará si la app esta lista para su lanzamiento
5.	Se lanzará en la Play Store de Android
6.	Se lanzarán futuras actualizaciones
7.	Si se logran un número determinado de descargas, se determinará si es posible su lanzamiento en la App Store de Apple y en la AppGallery de Huawei
8.       Si es así se lanzará en alguna de estas tiendas virtuales

VII. HIPÓTESIS

Se puede crear una App para aprendizaje de Kanji para estudiantes de japonés usando lenguajes como HTML, CSS o JavaScript.

VIII. MARCO TEÓRICO

Kanji: caracteres utilizados para la escritura china y más específicamente para la japonesa cada carácter representa un concepto y posee una forma de leerse específica, en el caso del japonés este puede tener más de dos lecturas.

Play Store: aplicación de distribución digital de aplicaciones móviles para dispositivos Android desarrollada y operada por Google.

App: tipo de software desarrollado para cumplir con una función, tarea o funcionar como una herramienta específica.

JavaScript: lenguaje de programación usado principalmente para el desarrollo web.
Hay que agregar 5 palabras mas 
IX. METODOLOGÍA
La forma en la que se hará este proyecto será Hay que poner los verbos en pasado de que ya se hizo, y aquí lo que se tiene que escribir es los pasos de como realizaste el proyecto y ya que los tengas hacer un diagrama de flujo . 
bastante compleja, para empezar, se tendrá que usar lenguajes de programación, esto en sí ya supone una dificultad, ya que esto no es algo que pueda hacer cualquiera, requiere estudiarse lo cual lleva bastante tiempo.
Se tendrá que usar HTML para programar la aplicación en sí, mientras que, CSS para la estética del mismo.
Además de tener que adaptarlo para su uso como aplicación y tener que sacar una licencia de desarrollador de Google Play.
[bookmark: _GoBack]Entre otras cosas como: 
Lanzar actualizaciones, Agregar más entradas de Kanji, Adaptarlo para Windows, etc…

X.RESULTADOS

XI. ANÁLISIS DE RESULTADOS

XII. CONCLUSIONES

XIII. BIBLIOGRAFÍA

XIV.ANEXOS
AGREGAR EL TEXTO CORRESPONDIENTE A CADA TITULO Y DEJAR EL TITULO EN CENTRO 
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